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Requisitos 

• Código completo da TerraLib na estrutura de diretórios sugerida no site da 

TerraLib1. 

• Código completo do TerraView na estrutura de diretórios sugerida no site do 

TerraView2. 

• Um compilador C++ apropriado para a plataforma escolhida: 

o Microsoft Visual Studio .NET 2003 para o ambiente Windows; 

o GNU GCC 3.2.3 ou superior para o ambiente Linux (veja o site do GNU 

para maiores informações3). 

• QT 3.3.4 ou superior (binários e ambiente de desenvolvimento). Necessário para a 

geração de Makefiles (veja o site do Qt4 para maiores informações). 

 

Considerações iniciais 

 Todos as dependências externas para um plugin (código externo e bibliotecas 

externas) podem ser resolvidas utilizando o projeto Qt base fornecido. Para utilizar esse 

projeto deve ser mantida a organização de diretórios sugerida nas páginas da TerraLib e 

do TerraView, mostrada na Figura 1. 

                                                 
1 Website TerraLib: www.terralib.org 
2 Website TerraView: www.dpi.inpe.br/terraview 
3 GNU Website: http://www.gnu.org/ 
4 QT Website: http://www.trolltech.com/ 
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Figura 1 – Estrutura de diretór ios da TerraLib, TerraView e Plugins. 

 

Construindo um Plugin “ Hello World”  

 

 O suporte a Plugins para o TerraView usa uma biblioteca especialmente voltada 

para o gerenciamento de plugins chamada LibSPL (veja o site da LibSPL5 para maiores 

informações), que resolve questões de portabilidade e de codificação. Assim sendo, todos 

os plugins para o TerraView devem ser linkados com a SPL (disponibilizada na estrutura 

de diretórios da TerraLib). 

 

Criando o projeto do Plugin 

 

 Para facilitar a geração de código, um arquivo contendo um projeto Qt é fornecido 

(ver o diretório “base”  na Figura 1). Esse arquivo com o projeto básico pode ser incluído 

no projeto do novo plugin (HelloWor ld.pro) de forma que todas as questões relativas a 

dependências e inclusão de arquivos estejam resolvidas. Com inclusão do projeto base 

(base.pro) os únicos arquivos que devem ser incluídos são aqueles específicos do plugin 

(headers, códigos fontes e arquivos de interface). O arquivo de geração do plugin é 

mostrado na Figura 2. 

 
                                                 
5 Website LibSPL: http://www.unitedbytes.de/go.php?site=spl 



 

 

i nc l ude(  . . / base/ base. pr o )  

FORMS += Hel l owor l dPl ugi nMai nFor m. ui  

HEADERS += Hel l owor l dPl ugi nMai nWi ndow. h Hel l owor l dPl ugi nCode. h 

SOURCES += Hel l owor l dPl ugi nMai nWi ndow. cpp Hel l owor l dPl ugi nCode. cpp 

Figura 2 – O arquivo HelloWor ld.pro. 

 

 O arquivo de projeto do plugin (HelloWor ld.pro) pode ser usado para gerar o 

arquivo de projeto para cada versão do MS Visual Studio, ou Makefiles para usuários 

Linux utilizando a ferramenta “qmake” . Esta ferramenta permite a geração de arquivos de 

projeto para Visual Studio ou Makefiles a partir dos arquivos “ .pro” . Para maiores 

informações consulte o site do QT. 

 

Criando o código principal do Plugin 

 

 O uso da biblioteca SPL é muito simples. Apenas algumas macros devem ser 

usadas para criar o ponto de entrada principal do plugin. A primeira macro necessária 

(SPL_DEFI NE_PLUGI N_I NFO) descreve a interface do Plugin e fornece todas informações 

sobre o Plugin que são o TerraView precisa no momento de carregamento do Plugin.  

 Seguindo com o exercício de construção de um Plugin HelloWorld,  o conteúdo 

arquivo Hellowor ldPluginCode.h é mostrado na Figura 3. 

 

#i nc l ude <spl . h> 

#i f  SPL_PLATFORM == SPL_PLATFORM_WI N32 

  / /  I ncl ude wi ndows. h -  Needed f or  Wi ndows pr oj ect s.  

  #i nc l ude <wi ndows. h> 

#endi f  

 

#i nc l ude <Pl ugi nPar amet er s. h> 



SPL_DEFI NE_PLUGI N_EXPORTS( ) ;  

 

SPL_DEFI NE_PLUGI N_I NFO(   

  1,  / / / < The pl ugi n bui l d number .  

  1,  / / / < The pl ugi n maj or  ver s i on ( e. g.  1. xx) .      

  0,  / / / < The pl ugi n mi nor  ver s i on ( e. g.  0. 10) .  

  t r ue,  / / / < Does t hi s  pl ugi n show i t s ar gument s t o t he publ i c? 

  " Hel l owor l d" ,  / / / < The pl ugi n' s  name.  

  " I NPE" ,  / / / < The pl ugi n' s  vendor .  

  " Ter r aVi ew Sampl e Pl ugi n" ,  / / / < The pl ugi n' s  gener al  descr i pt i on.  

  PLUGI NPARAMETERS_VERSI ON,  / / / < The expect ed par amet er s ver s i on.  

  " ht t p: / / www. dpi . i npe. br / t er r al i b" ,     / / / < The pl ugi n homepage.  

  " t er r al i b@dpi . i npe. br " ,  / / / < The pl ugi n aut hor  emai l  addr ess.  

  " Ter r aVi ewPl ugi n"  ) ;   / / / < Pl ugi n' s  UUI D (  " Ter r aVi ewPl ugi n"  ) .  

) ;  

SPL_DEFI NE_PLUGI N_DLLMAI N( ) ;  

SPL_I MPLEMENT_PLUGI N_GETI NFO( ) ;  

SPL_PLUGI N_API  bool  SPL_I NI T_NAME_CODE(  sl cPl ugi nAr gs*  )  

{  

  r et ur n t r ue;  

}  

SPL_PLUGI N_API  bool  SPL_SHUTDOWN_NAME_CODE(  s l cPl ugi nAr gs*  )  

{  

  r et ur n t r ue;  

}  

Figura 3 – Código do arquivo Hellowor ldPluginCode.h 

  

NOTA: as outras macros SPL são necessárias para a compilação dos PLUGINS 

mas sua implementação não é necessária. 

  

NOTA: O uso da macro PLUGI NPARAMETERS_VERSI ON é necessário para evitar 

inconsistências entre os parâmetros de interface fornecidos pelo TerraView e os 

parâmetros de interface esperados pelo Plugin.  



 Outra macro que deve ser implementada define o código principal do plugin e é 

chamada SPL_RUN_NAME_CODE (o trecho de código que será chamado pelo TerraView 

quando um usuário ativa um dos plugins listados no menu “Plugins”). A mostra o código 

do sugerido para o arquivo HelloworldPluginCode.cpp. 

 

#i ncl ude " Hel l owor l dPl ugi nCode. h"  

#i ncl ude <Hel l owor l dPl ugi nMai nWi ndow. hpp> 

#i ncl ude <Pl ugi nBase. h> 

#i ncl ude <TeShar edPt r . h> 

SPL_PLUGI N_API  bool  SPL_RUN_NAME_CODE(  s l cPl ugi nAr gs*  a_pPl ugi nAr gs )  

{  

  voi d*  ar g_pt r s[  1 ] ;  

  a_pPl ugi nAr gs- >Get Ar g(  0,  ar g_pt r s ) ;  

     

  Pl ugi nPar amet er s*  pl ug_par s_pt r  =  

    (  Pl ugi nPar amet er s*  )  ar g_pt r s[  0 ] ;  

   

  / /  Thi s i s  needed f or  wi ndows -  TeSi ngl et ons doesn' t  wor k wi t h DLLs 

  TePr ogr ess: : set Pr ogr essI nt er f (  pl ug_par s_pt r - >t epr ogr essbase_pt r _ ) ;  

   

/ *  Cr eat i ng t he pl ugi n f or m i nst ance st at i cal l y  (  j ust  one f or m 

i nst ance i s  cr eat ed,  even i f  t he pl ugi n i s  cal l ed many t i mes )  * /  

   

  st at i c TeShar edPt r <Hel l owor l dPl ugi nMai nWi ndow>    hel l owor l dwi ndow_i nst ance(  

new Hel l owor l dPl ugi nMai nWi ndow(   

    pl ug_par s_pt r - >qt par ent _wi dget _pt r _ )  ) ;  

  hel l owor l dwi ndow_i nst ance- >updat e( pl ug_par s_pt r ) ;    

  hel l owor l dwi ndow_i nst ance- >show( ) ;  

  r et ur n t r ue;  

}  

Figura 4 – Código do arqiuivo Hellowor ldPluginCode.cpp. 

  

NOTA: A cada execução do código definido pela macro SPL_RUN_NAME_CODE 

um ponteiro para uma instância para um objeto que contém parâmetros do Plugin 

(sl cPl ugi nAr gs* ) é passada. Esse objeto contém um ponteiro para uma instância de um 

objeto que contém os parâmetros de um Plugin TerraView (Pl ugi nPar amet er s* ) que 



permite a interação com a interface do TerraView. Esse não o mesmo a cada execução do 

código definido pela macro SPL_RUN_NAME_CODE e é válido somente dentro de cada 

execução. 

 

 NOTA par  desenvolvedores QT: no exemplo acima, uma instância de um 

formulário derivado do QT é criada e mostrada na tela (Hel l owor l dPl ugi nMai nWi ndow). 

O código principal do Plugin termina e o fluxo de execução retorna para o loop principal 

do TerraView, mas a instância do formulário irá permanecer ativa. 

 

Parâmetros do Plugin 

 

 Os parâmetros disponibilizados pelo TerraView para os plugins permitem a 

comunicação bidirecional entre a aplicação principal (o TerraView) e os plugins. As 

questões de portabilidade (descritas abaixo) devem ser observadas com cuidado quando 

lidando com eles. Os parâmetros são (veja o código do arquivo PluginParameters.h para 

uma documentação detalhada): 

 

Ponteiros para os objetos atualmente selecionados 
 

• Um ponteiro para a o banco corrente do TerraView (cur r ent _dat abase_pt r _). 

• Um ponteiro para o layer corrente ou ativo no TerraView 

(cur r ent _l ayer _pt r _). 

• Um ponteiro para o vista corrente ou ativa no TerraView (cur r ent _v i ew_pt r _). 

• Um ponteiro para o tema ativo (t et hemeappl i cat i on_pt r _). 

 

 
 



Ponteiros para os elementos de interface do TerraView 

 

 São fornecidos ponteiros para os elementos de interface do TerraView (mostrados 

na  Figura 5).  Estes ponteiros são sempre válidos para plugins modais e não modais. Os 

ponteiros disponibilizados são: 

 

• Um ponteiro para a lista de bancos de dados conectados no TerraView 

(t eqt dat abasesl i s t v i ew_pt r _). 

• Um ponteiro para a lista de vistas TerraView (t eqt v i ewsl i s t v i ew_pt r _). 

• Um ponteiro para a área de grade do Terraview (t eqt gr i d_pt r _). 

• Um ponteiro para o canvas de desenho  do Terraview (t eqt canvas_pt r _). 

 

 Figura 5 – Elementos de interface do TerraView. 

 

Ponteiros para instâncias de objetos auxiliares 

 

 Mais alguns ponteiros para outros objetos relacionados à interface gráfica do 

TerraView são fornecidos. Estes ponteiros são sempre válidos para plugins modais e não 

modais. Os ponteiros disponibilizados são: 



• Um ponteiro para instância da janela principal do Qt (qt par ent wi dget _pr t _). 

Deve ser usado para ligar a janela principal do plugin como filha da janela 

principal do TerraView. 

• Um ponteiro para a instância da interface responsável por fornecer a barra de 

progresso do TerraView (t epr ogr essbase_pr t _). 

 

Ponteiros para funções auxiliares 

 

 Esses ponteiros apontam para funções internas do TerraView que desempenham 

funções específicas do lado da aplicação: 

 

• updat eTVI nt er f ace: atualiza a interface principal do TerraView, recarregando 

o conteúdo do banco de dados. 

 

Questões de Portabilidade 

 

• Modelo de memór ia do Windows: devido ao modelo de memória das DLL’s 

(Dinamic Linking Libraries) do Windows, algumas questões devem ser 

consideradas: 

o NUNCA deixe o código do Plugin destruir um objeto alocado 

dinamicamente pelo código da aplicação (TerraView). O caso inverso 

também deve ser evitado. 

o A tabela de alocação de memória do Pugin difere da tabela principal do 

TerraView e assim variáveis ou objetos globais estáticas também são as 

mesmas e devem ser tratadas com cuidado. 

o A classe TeDat abase detém o controle dos ponteiros para os planos de 

informação. Devido aos problemas mostrados acima, qualquer plano de 

informação criado do lado do Plugin não pode ser associado com uma 

instância de TeDat abase do TerraView, pois esses serão destruídos 



quando essa instância for destruída. Para evitar erros, um clone da 

instância de TeDat abase deve ser criada do lado do Plugin (usando a 

classe TeDat abaseFact or y), e todos os novos planos devem ser 

associados com à esta nova instância. Para evitar erros, o clone do 

TeDat abase deve ser destruído antes que processo de liberação 

(unloading da DLL). 

 

Questões freqüentes 

 

1. Meu plugin é compilado corretamente, mas o TerraView não o reconhece. O que 

está errado?  

 

Verifique se existem referências indefinidas durante a compilação. O carregador 

de códigos dinâmicos do sistema operacional não carrega bibliotecas onde faltam 

implementações de funções. 

 

2. Meu plugin funcionava com a versão anterior do TerraView, mas agora a nova 

versão não o reconhece. O que posso fazer?  

 

A estrutura de Plugins do TerraView verifica se a versão de interface é a mesma 

para o Plugin e para o TerraView. Se essa verificação falha, o plugin não será 

carregado. Recompile o código do seu plugin, atualizando-o o com a nova 

interface fornecida pelo TerraView.  

 

3. Tudo está correto, mas quando eu fecho o TerraView (depois de ter usado meu 

plugin) ocorre um erro de falha de segmentação. O que está errado?  

 

Possivelmente o TerraView está tentado destruir um objeto alocado no lado do 

Plugin. Verifique as questões de portabilidade descritas acima. 


