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Profile: Experiência em C, C++ e Java desenvolvendo Software para Sistema de Informação  Geográficas (SIG) e Embedded Systems. Bom conhecimento de Ciclo de Vida de Software e  Garantia de Qualidade. Alguma experiência em  pSOS e ferramenta de desenvolvimento ARM. 

Educação:

	Duraçâo
	Cursos
	Instituição


	1985 - 1990

1981 - 1984


	Mestre em Computação Aplicada
Título:
Prototipo de  um sistema de controle de versões para ambiente  DOS. 

Orientador: Dr. Flavio R.D. Velasco

Bachelado em Matemática  

	Instituto Nacional de Pesquisas Espaciais – INPE
Universidade de São Paulo, 

“Julio de Mesquita Filho” – UNESP – Rio Claro - SP


Publicações:

Motta, M.; Sassagawa, H.S.Y.; Medeiros, J.S. “Integração de dados Ambientais usando Álgebra de Mapas. Caso de Estudo: Geração do Mapa de Vulnerabilidade Ambiental das Unidades Temáticas Básicas em Assi Brasil – ACRE”.  [CD-ROM abstract]. GISBRASIL, Bahia, 1999. 

Tomé, R.; Motta, M.; Yamaguchi. F. I. “Uma proposta de Interface Operacional entre SIG e RDBMS para dados convencionais.”. Bahia, 1996.

Motta, M.; Velasco, F.R.D. “Protótipo de um Sistema de Controle de Versões para  ambiente DOS”. Tese de Mestrado em Computação Aplicada, INPE, São José dos Campos - SP, Brazil, 1990

	
	


Experiência no INPE:

	Duração
	Projetos


	1992-1999

2003-presente
	Analista de Sistemas na Divisão de Processamento de Imagens (DPI-INPE). – Membro do grupo de desenvolvimento do SPRING. SPRING é um Sistema de Processamento de Informações Georeferenciadas que oferece funções de Processamento de Imagens. Foi desenvolvido seguindo o modelo de Orientação por objetos. O sistema integra em um único ambiente informações matriciais e vetoriais. 
Contribuições Principais: Desenvolvimento e manutenção de uma classe genérica em C++ que faz a conexão com os bancos de dados disponíveis no SPRING – utilizando a arquitetura dual. Implementação dos métodos e classes derivadas para conectar e atualizar os seguintes bancos de dados: Dbase, Access and Oracle. Suporte aos usuários SPRING e aos estudantes vinculados ao programa mestrado. Geração de manuais para os usuários do software. Instrutor em vários cursos de treinamento em SIG e técnicas de Processamento de Imagens usando o SPRING.
Participação no testes de integração do software para liberação de novas versões.
Participando na reestruturação do projeto PRODES, que faz o Monitoramento do Desmatamento da Amazônia Legal.
Ambiente Computacional usado: SunOS, Solaris, IBM, DEC, UNIX, Windows, Visual C++, Access, Oracle, XDesigner, Debugger 3.0.1 of Sun Micro Systems, CorelDraw, PowerPoint, Excel, e outros..




Experiência na Philips:

	Duração
	Projetos


	2000 – fev/2003


	Software Engineer I at Philips – System Laboratory Southampton (SLS) – membro do  grupo de Software of SLS, desenvolvendo  software para Embedded Systems, usando C, C++ e Java, seguindo o “SLS Process Definition and life cycle”. 

Principais Contribuições : 

IFA2001 Fantastic Demo
: membro do grupo de desenvolvimento e integração do componente FollowMe
 como parte do projeto  IFA-FD. O projeto  FollowMe foi dividido em três: uma interface que encapsula a comunicação da aplicação com   “Zayante 1394 stack”; a aplicação  FollowMe TV que permite ao usuário  parar um programa digital de TV e recomeçar de onde parou em qualquer lugar da casa; componente CardManager que permite identificar os usuários via “contactless MIFARE smart  cards”.

pSOS Object Browsing: porte das ferramentas de debug do “EDB’s RTOS_API.DLL” disponível para  “ATI’s Nucleus Plus RTOS” para  “pSOS”.
Quality Assurance Officer (SQAO): atuação como auditora de projetos para checar a adequação  ao “Process Definition” definido. 

Software Process Improvement (SPI): desenvolvimento em PERL de um aplicativo para auxiliar o “Process Definiton”. Objetivo: Acessar informações sobre um projeto em andamento e enviar automaticamente um email para o leader do projeto e auditores, para lembrá-los da proximidade de uma auditoria ou de um “Milestone” definido no planejamento do projeto. 
New Process Definition 2.0: Revisão do site e material gerado pelo grupo SPI onde o processo de desenvolvimento e documentação de um projeto são definidos - “Process Definition”.
Cursos:

Fundamentals of Real-Time Operating Systems. 29-30 Nov/2000.Provider: Feabhas.

Hands-on Java Programming:  Provider: 12-16/Feb 2001. Learn Tree International. 

ARM System Design Workshop (Architecture Reference Manual). 16-17 Jul/2002. Provider: Jeremy Davies – Mainstream Consumer Systems. Covering: ARM Architecture, CPU, ARM Processor Cores, ARM Development Tools, RTOS’s, ARM Firmware Suite, Angel, ARMulator, ARM Developer Suite (ADS).
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1IFA2001-FD consiste de uma rede de três televisores  (digital TV ou Set Top Box (STBs)), três Timeshift Recorders (TSR) interconectados por  um cabo  IEEE1394, e três  cameras. As TVs e os  TSRs são todos  baseados na plataforma  Philips Nexperia e contém Zayante 1394 stack. Uma  stack wrapper, devenvolvida no SLS, foi adicionada a esta configuração para posibilitar a comunicação entre equipamentos remotos. As TVs contém um driver escrito na linguagem C. As aplicações são escritas em Java, o que significa que os equipamentos precisam de uma Java Virtual Machine para interpretar Java Bytecode.





2 Follow-me TV é uma aplicação em rede que permite ao usuário transferir o que está vendo em uma TV para outra TV em outra sala, do ponto onde interrompeu.  A aplicação  Follow-me TV monitora as ações do usuário e gerencia a transferência de uma TV para outra.Os usuários são identificados por meio de um  smart card que também é usado para armazenar as informações monitoras durante o uso da TV e que serão necessárias  para a transferência de uma TV para outra.
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